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Citta di

BENEVENTO

Regolamento Ufficiale — Caccia al Tesoro: "A Spasso con Cult — Tra Storia, Magia e
Fumetti con FunSide: tutta n’ata storia!"
Edizione Junior — L'avventura dei piccoli esploratori (8-12 anni)

ﬂ Villa Comunale di Benevento 25 Maggio 2025 dalle ore 9: 00 alle ore 13:00
Benvenuti all’Edizione Junior della caccia al tesoro "A Spasso con Cult"! Un percorso interattivo e divertente
dedicato ai bambini dagli 8 ai 12 anni, tra indovinelli, giochi, natura e cultura. Tutto si svolgera all'interno
della suggestiva Villa Comunale di Benevento, in un contesto sicuro e stimolante.
1. Composizione delle Squadre
e Ognisquadra deve essere composta da 3 bambini (8-12 anni) accompagnati da 1 adulto (o
comunque maggiorenne) che fungera da referente e guida.
e L'adulto sara responsabile del gruppo per tutta la durata dell’evento.
e Non sono ammessi bambini non accompagnati; possono partecipare solo previa firma della
liberatoria da parte di un genitore o tutore legale, che si assume la piena responsabilita.
e Il numero massimo di squadre dipendera dal numero di iscrizioni, ma & previsto un tetto massimo di
circa 20 squadre (fino a 60 partecipanti bambini).
2. Obiettivo della Caccia al Tesoro
L'obiettivo & completare un percorso a tappe all’interno della Villa Comunale, seguendo indovinelli e prove
disponibili tramite QR code posizionati sulla mappa in dotazione.
La squadra che riuscira a risolvere tutti gli indizi nel minor tempo e con la maggiore precisione sara
dichiarata vincitrice.
3. Iscrizione
e Quota di partecipazione: €8 a bambino (adulti accompagnatori non pagano).
e Leiscrizioni si effettuano presso FunSide Stregacomics Benevento — Corso Garibaldi, previo
pagamento della quota.
e Causale daindicare: Partecipazione alla Caccia al Tesoro “A Spasso con Cult — Edizione Junior”
4. Svolgimento della Caccia al Tesoro
4.1. Partenza

e Il punto diritrovo e partenza sara all'ingresso secondario della Villa Comunale (Viale degli Atlantici —
lato Bar)
4.2, Tappe

e Le tappe saranno tutte all’interno della villa.
e Ogni tappa sara segnalata da un QR code che dara accesso a un indovinello digitale o una prova da
superare.
5. Regole del Gioco
5.1. Conferma del Passaggio
e Gliindizi risolti vanno raccolti e registrati sul “quaderno del giovane esploratore” per essere
mostrati al termine del gioco.
5.2. Tempo massimo
e Ognisquadra avra un tempo massimo di 2 ore per completare la caccia.
6. Penalita
e Penalita saranno assegnate per:
o Mancato rispetto delle regole
o Comportamenti scorretti o irrispettosi



o Mancata documentazione delle tappe
7. Sistema di Punteggio
Il punteggio finale sara calcolato in base a:
e Correttezza delle risposte
e Tempo impiegato
e Completezza della documentazione (indizi raccolti)
8. Conclusione e Premi
e La caccia terminera nello spazio bar della Villa Comunale.
e Verra premiata la squadra vincitrice con gadget offerti da FunSide e materiale esclusivo di "A
Spasso con Cult" oltre a premi messi a disposizione dagli sponsor
e Tutti i partecipanti riceveranno un attestato di partecipazione e gadget offerti da FunSide
9. Raccomandazioni Finali
e Rispetto per il verde, le strutture e gli altri partecipanti.
e Collaborazione e spirito di squadra: la vera vittoria e divertirsi insieme!
10. Contatti Utili
Per informazioni o assistenza il giorno dell’evento, sara possibile contattare i referenti dell’organizzazione ai
seguenti numeri:
Qo Scrivici su WhatsApp o chiamaci:
48 377 676 4582
€8 0824 54891

Buvona fortvna € buon divertimento!




